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BiLiSIM TEKNOLOJILERI ALANI 11.SINIF WEB TABANLI UYGULAMA GELISTIRME DERS| UNITELENDIRILMi$ YILLIK DERS PLANI

Ay Hafta | Saat| Kazanim Konu Ogretim Teknikleri Arag - Gereg Aciklama
EYLUL 11'}5 8 Web Sayfasi yayinlama ile ilgili temel OGRENME BIRIMI 1: TEMEL KAVRAMLAR Anlatim, arastirma, Etkilesimli tahta veya 15 Temmuz
Eylal kavramlari agiklar. }1<'1 ’ Welb Sayfas! Yayinlamada Temel gosteri, 6rnek olay, soru- projeksiyon, bilgisayar, Demokrasi ve
Web yazilimcisi rollerini aciklar. 1e}|v:ar\1/1vaei) Sayfas| cevap, uygulama, bireysel internet baglantisi, MillT Birlik
Isaretleme Dili(HTML) kodlarinin 1:1:2: Web Sitesi ogretim, beyin firtinasi kodlama editorleri, Gunu
kullanilabilecegdi editorlere érnek verir. 1.1.3. Alan Adi (Domain) gorsel ve videolar, ders
Basamakh stil sablonu (CSS — 1.1.4. Alan Adi Uzantilari kitabi
Cascaded Style Sheet) kavramini 1.1.5. Alan Adi Aima islemi
aciklar. 1.1.6. Hosting (Web Sitesi Barindirma)
WYSIWYG (What you see is what 1.2. Web Yazilimcisi Rolleri
you get) editor kullanimini agiklar. 1.3. Isaretleme Dili (HTML)
1.3.1.HTML Editorleri
1.4. CSS [Cascaded Style Sheet(Basamakli
Stil Sablonu)]
1.5. WYSIWYG [What You See Is What You
Get (Editorler)]
Demokrasinin dnemi
EYLUL 18-22 | g | Tasanm agisindan igerigin nemini OGRENME BIRIMi 2: WEB TASARIM Anlatim, arastirma, Etkilesimli tahta veya
Eyldl aciklar. ILKELERI gosteri, 6rnek olay, soru- projeksiyon, bilgisayar,
Tasarimda yerlesim planini uygun bir 2.1. Igerik cevap, uygulama, bireysel internet baglantisi,
sekilde olmasini saglar. 2.2. Tasarim dgretim, beyin firtinasi kodlama editorleri,
Renk duzeni, okunabilirlik, icerik - 2.3. B|<;|_msell|k_ gorsel ve videolar, ders
tasarim iligkisini kurar. 23.1. T|pqgraf| S kitabi
Web sitesinin kullanici dostu olmasini 2:32. Igerlk-Tasarl_m ligkisi -~
e . N 2.3.3. Renk Duizeni ve Okunabilirlik
ve erisim kolayligini saglar. 2.4. islevsellik ve Kullanilabilirlik
Yeni teknolojilerin kullaniimasinin 2 5. Giincellik
6nemini agiklar. 2.6. Uygunluk ve Giivenilirlik
Web sitesinin, alan adl, igerik vb 2.7. Uyumluluk
konularda uygunlugunu agiklar. 2.7.1. Tarayici Uyumlulugu
Web sitesinin tiim platformlarda 2.7.2. Duyarli (Responsive) Tasarim
sorunsuz ¢alismasi ilkesini aciklar.
EYLUL 25-29 8 HTML5 belge yapisini kullanarak OGRENME BIRIMi 3: HTLM5 Anlatim, arastirma, Etkilesimli tahta veya
Eylul 3.1. HTML5 Belge Yapisi

basit bir web sayfasi hazirlar.

3.1.1. HTML Hakkinda

3.1.2. HTML5 Temel Etiketleri ve Belge Yapisi
3.1.3. HTML5 Anlamsal Etiketler

3.2. Baslik Elemanlari

3.2.1. HTML h1-h6 Basglik Etiketleri

gosteri, 6rnek olay, soru-
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri,
gorsel ve videolar, ders
kitabi
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EKiM X H1-H6 elemanlarini web sayfasinda 3.2.2. Baslik Etiketlerinin Kullanim Sebepleri | Anlatim, arastirma, gosteri, Etkilesimli tahta veya
Ekim uygun bir sekilde kullanir. 3.2.3. Baslik Kullanimi ornek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar,
Paragraflar ve metin bicimlendirme 3.3. Paragraflar ve Metin Bigimlendirme uygulama, bireysel 6gretim, | internet baglantisi,
elemanlarini uygun bir sekilde web 3.3.1. p Etiketi L beyin firtinasi kodlama editérleri,
sayfasinda kullanir. 3.3.2. _bve strong E“"?“ gorsel ve videolar, ders
3.3.3. i ve em Etiketleri Kitab:
EKIM 9';3 Paragraflar ve metin bigcimlendirme 3.3.4. u ve ins Etiketleri Anlatim, arastirma, gosteri, Etkilesimli tahta veya
Ekim elemanlarini uygun bir sekilde web 3.3.5. small Etiketi ornek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar,
sayfasinda kullanir. 3.3.6. pre Etiket uygulama, bireysel égretim, | internet baglantisi,
ggg gﬁ:ol%/ték:ltjib Eriketler beyin firtinasi kodlama editorleri,
3.3.9. Listeleme Etiketleri E.Orse' ve videolar, ders
itabi
EKIM 16-20 Paragraflar ve metin bicimlendirme 3.3.10. Tab]olar . , , Anlatim, arastirma, gosteri, Etkilesimli tahta veya
Ekim elemanlarini uygun bir sekilde web %31 1EM<ettlln Bicimlendirmesinde Kullanilan ornek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar,
sayfasinda kullanir. 3lge\r(erlle;n?rElemanlar| uygulama, bireysel dgretim, internet baglantisi,
Yerlesim (Layout) elemanlarini 3:4:1_ div Etiketi beyin firtinasi kodlama editorleri,
kul[ar)e}rak ornek web uygulamalari 3.4.2. span Etiketi gorsel ve videolar, ders
geligtirir. 3.4.3. HTMLS5 Tasarim Sablonu kitabi
EKIM 23727 Web sayfasi icerisinde resim, 3.5. Medya (Resim, Video ve Ses) Elemanlari| Anlatim, arastirma, gosteri, Etkilesimli tahta veya 29 Ekim
Ekim ses/video gosteren HTMLS kodlarini 3.5.1. HTML5 img Kullanimi ornek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar, Cumhuriyet
uygular. 3.5.2. HTMLS5 video Kullanimi uygulama, bireysel 6gretim, internet baglantisi, Bayrami
Web sayfalari arasinda baglanti 3.5.3. HTML5 audio> Kullanimi beyin firtinasi kodlama editorleri,
saglayan HTML kodunu uygular. 3.6. Baglanti Elemanlari gorsel ve videolar, ders
3.6.1. HTML Baglanti S6z Dizimi kitabi
3.6.2. Sayfa ici Baglantilar
3.6.3. Sayfalar Arasi Baglantilar
Atatiirk'in Cumhuriyetgilik ilkesi
EKIM 30 Ekim- Web sayfalari arasinda baglanti 3.6.4. Site Disina Baglanti Anlatim, arastirma, gosteri, Etkilesimli tahta veya
3 Kasim saglayan HTML kodunu uygular. 3.6.5. Diger Baglanti Cesitleri ornek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar, 1.Sinav
Form elemanlarinin 6zelliklerini 3.7. Form Elemanlari uygulama, bireysel 6gretim, internet baglantisi,
gosteren HTML5 kodunu uygular. 3.7.1. Formun Tanimi beyin firtinasi kodlama editorleri,
3.7.2. Form Olusturmak gorsel ve videolar, ders
3.7.3. Form Elemanlari kitabi
3.7.4. Veri Giris (Input) Ozellikleri
1.D6nem 1.Sinav
KASIM 6-10 Stil uygulanacak olan elemanlarin OGRENME BIRIMi 4: BASAMAKLI STIL Anlatim, arastirma, gosteri, Etkilesimli tahta veya 10 Kasim
Kasim secimini yapar. SABLONU (CSS) ornek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar, Atatlrk'
4.1. CSS Ekleme Yontemleri uygulama, bireysel 6gretim, internet baglantisi, Anma Guni
4.1.1. Satir ici CSS Ekleme beyin firtinasi kodlama editorleri, ve Atatirk
4.1.2. Sayfa igi CSS Ekleme gorsel ve videolar, ders Haftasi

4.1.3. Sayfa Disi (Harici) CSS Ekleme
Ataturk'tn egitime ve bilime verdigi 6nem

kitabi




ARA TATIL (13-17 KASIM)

KASIM i0'24 Stil uygulanacak olan elemanlarin 4.1.4. Cok Kullanilan CSS Kodlari Anlatim, arastirma, gdsteri, Etkilesimli tahta veya
asim secimini yapar. 4.1.5. Seciciler (Selectors) ornek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar,
Kutu modeli ézelliklerini aciklar. 4.2. Kutu Modeli Ozellikleri ve Calisma uygulama, bireysel égretim, | internet baglantisi,
Zrzerls'ggg Sled Birimleri beyin firtinasi kodlama editorleri,
2.1 ¢l Birimleri srsel ideol
4.2.2. Dis Bosluk (Margin) Ei(t);? ve videolar, ders
KASIM 27 Kutu modeli ézelliklerini agiklar. jgi :(egaﬂll kk(BFC))rng) Anlatim, arastirma, gosteri, Etkilegimli tahta veya
Kasim-1 -2.4. 1¢ Bogluk (Padding) ornek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar,
Aralik 4.2.5. Igerik (Content) uygulama, bireysel 6gretim, | internet baglantisi
4.2.6. Gorindm Ayarlar y ) ’ Y ’ g_ o
4.2.7. Pozisyon Ayarlari beyin firtinasi kodlama editorleri,
gorsel ve videolar, ders
kitabi
4-8 1| 4.3. Renk Kullanimi ve Tipografi o .
ARALIK RGB (R BI K Yesil Anl Etkil litah
Aralik G . ( efj, Grggn, ue / Kirmizi, Yesil, 4.3.1. Klasik Renk Tanimlama Cesitleri An atim, arastirma, gosteri, t !eglmlta Fa veya
Mavi) degerleri ile renk tanimi yapar. L ornek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar,
4.3.2. Gegisli Renk Tanimlama . S . N
4.3.3. Tipograf uygylama, bireysel 6gretim, internet baglantisi,
beyin firtinasi kodlama editorleri,
gorsel ve videolar, ders
kitabi
ARALIK ,lAialli Duyarlilik (Responsivity) kavraminin 4.4. Duyarllik (Responsivity) Anlatim, arastirma, gosteri, Etkilesimli tahta veya
I 6nemini agiklar. 4.4.1. Medya Sorgusu _ érnek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar,
4.4.2. Populer CSS Frameworkleri uygulama, bireysel 6gretim, | internet baglantisi,
4.4.3. Bootstrap Framework beyin firtinasi kodlama editérleri,
4.4.3.1. Konteyner Cesitleri gorsel ve videolar, ders
kitabi
ARALIK is'lzi Degiskenler ve veri tiplerini kullanarak | OGRENME BIRIMI 5: ETKILESIM Anlatim, arastirma, gésteri, | Etkilesimli tahta veya
rall etkilesimli sayfalar gelistirir. (JAVASCRIPT) . ornek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar,
5.1. Javascript Kod Yapisi ve Degiskenler uygulama, bireysel égretim, | internet baglantisi,
g%% gegllcnl(er I Veri Tiojer beyin firtinasi kodlama editorleri,
.1.2. Degiskenler ve Veri Tipleri - :
5.1.3. Operatorlerin Kullanimi ve Kullanim gprsel ve videolar, ders
: kitabi
Yerleri
ARALIK 25-29 Fonksiyon tirlerini kullanarak 5.2. Olaylar ve Fonk5|yor)lar ) Anlatim, arastirma, gosteri, Etkilesimli tahta veya
Arahk 5.2.1. Parametresiz (Basit) Fonksiyonlar

etkilesimli sayfa gelistirir.

5.2.2. Parametreli Fonksiyonlar
5.2.3. Return Komutu

ornek olay, soru-cevap,
uygulama, bireysel 6gretim,
beyin firtinasi

projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri,
gorsel ve videolar, ders
kitabi
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OCAK Kontrol yapilarini kullanarak 5.3. Kontrol Yapilari Anlatim, arastirma, gdsteri, Etkilesimli tahta veya
Ocak etkilesimli sayfa gelistirir. 5.3.1. if Yapisi ornek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar, 2.Sinav
5.3.2. if-else Yapisi uygulama, bireysel 6gretim, internet baglantisi,
5.3.3. else if Yapisi beyin firtinasi kodlama editorleri,
5.3.4. Switch-Case gorsel ve videolar, ders
1.Dénem 2.Sinav kitabi
OCAK 8-12 Dizileri kullanarak etkilesimli sayfa °4. Di"zile.r_ . Anlatim, arastirma, gosteri, Etkilesimli tahta veya
Ocak geligtirir. 5.5. D°r.‘9“'e..r ;amanlayl_cnar ve Popliler ornek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar,
L o Javascript Kutuphaneleri . e . o
Déngdleri kullanarak etkilesimli sayfa 5.5.1. Sayaclar uygylama, bireysel dgretim, internet baglantisi,
gelistirir. 5.5.2. For Dongiisi beyin firtinasi kodlama eqm'jrlerl,
5.5.3. While Déngiisii gorsel ve videolar, ders
5.5.4. Do-While Dénglisi kitabi
OCAK 15-19 Donguleri kullanarak etkilesimli sayfa 5.5.5. Zamanlayicilar Anlatim, arastirma, gosteri, Etkilesimli tahta veya
Ocak gelistirir. 5.5.6. Popller Javascript Kutiphaneleri ornek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar,
5.5.7. jQuery Kutliphanesi uygulama, bireysel égretim, | internet baglantisi,
beyin firtinasi kodlama editorleri,
gorsel ve videolar, ders
kitabi
2023-2024 EGITIM-OGRETIM YILI YARIYIL TATILI
SUBAT 5-9 .Net Core 6zelliklerini agiklar. OGRENME BI_R'M' 6: ARKA UG Anlatim, arastirma, gosteri, Etkilesimli tahta veya
Subat YAZILIM GELISTIRME . ornek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar,
6.1. .NET Core Teknolojsi uygulama, bireysel dgretim, internet baglantisi,
6.1.1..NET Kurulumu . beyin firtinasi kodlama editorleri,
6.1.2. A?P.NET Core ve Diger gorsel ve videolar, ders
Teknolojilerden Farki kitabi
SUBAT 12-16 MVC tasarim desenini kullanarak 6.2. MVC Tasarllm.Desenl Anlatim, arastirma, gosteri, Etkilesimli tahta veya
Subat web uygulamalari gelistirir 6.2.1. MVC Projesi Olugturma ornek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar,
6.2.2. Model Katman uygulama, bireysel ogretim, internet baglantisi,
beyin firtinasi kodlama editorleri,
gorsel ve videolar, ders
kitabi
SUBAT 19-23 MVC tasarim desenini kullanarak 6.2.3. Controller Katmani Anlatim, arastirma, gosteri, Etkilesimli tahta veya
Subat web uygulamalari gelistirir 6.2.4. View Katmani ornek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar,
6.2.5. Razor Pages uygulama, bireysel ogretim, internet baglantisi,
beyin firtinasi kodlama editorleri,
gorsel ve videolar, ders
kitabi
SUBAT §6b 1 vsvt:‘bng?/guﬁle?riglravr?;;gﬁlrin kullanarak gi itznlg:tr;gr??&rig;ew;r{?ar Anlatim, arastirma, gosteri, Etkilesimli tahta veya
ubat- . 4. ; S o
Mart Ara katman (Middleware) yapisini 6.4.1. islem Hatti (Pipeline) ornek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar,

kullanir.

uygulama, bireysel ogretim,
beyin firtinasi

internet baglantisi,
kodlama editorleri,
gorsel ve videolar, ders
kitabi




MART 4-8 Mart Ara katman (Middleware) yapisini gj; =§:em :ag' (Pépglr!!nei) Anlatim, arastirma, gésteri, Etkilesimli tahta veya
kullanir. 6:4:3: Séehr:l]i A?a Ilzlatn?a'v:lrlr;recqeeOncelik Siralari ornek olay, soru-cevap, .projeksiyonv, bilgisayar,
uygulama, bireysel 6gretim, internet baglantisi,
beyin firtinasi kodlama editorleri,
gorsel ve videolar, ders
kitabi
MART 11-15 Yénlendirme (Routing) mekanizmasini | ©-5- Yonlendirme (Routing) Anlatim, arastirma, gosteri, Etkilesimli tahta veya
Mart kullanir. 6.5.1. Varsayilan Yonlendirme ornek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar,
6.5.2. Ozel Yonlendirme Olusturma uygulama, bireysel 6gretim, | internet baglantisi,
6.5.3. Parametre Kisitlamalari beyin firtinasi kodlama editérleri,
gorsel ve videolar, ders
kitabi
MART 18-22 Yonlendirme (Routing) mekanizmasini | 8-5:4- Oznitelik Yonlendirmeleri Anlatim, arastirma, gosteri, Etkilesimli tahta veya 18 Mart
Mart kullanir. 6.5.5. Istgk YO'U“E'. D§g|§t|rme ornek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar, Canakkale
i-tz-t?j-rI?Slr:rf/z%aae\?e@rtmlwriwe? sevaisi uygulama, bireysel dgretim, internet baglantisi, Zaferi ve
9 beyin firtinasi kodlama editorleri, Sehitler GUnu
gorsel ve videolar, ders
kitabi
MART 25-29 Form islemleri ve model dogrulama 6.6. Form Iglemleri Anlatim, arastirma, gdsteri, | Etkilesimli tahta veya
Mart yapar. 6.6.1. Form GET Metodu Kullanimi ornek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar, 1.Sinav
6.6.2. Form POST Metodu Kullanimi uygulama, bireysel 6gretim, | internet baglantisi,
2.Donem 1.Sinav beyin firtinasi kodlama editorleri,
gorsel ve videolar, ders
kitabi
i 1-5 : : = 6.6.3. Form ile Dosya Yukleme =t Hacimli
NISAN Nisan Form iglemleri ve model dogrulama 6.6.4. Dogrulama iglemleri (Validation) Anlatim, arastirma, gosteri, Etkilesimli tahta veya

yapar.

ornek olay, soru-cevap,
uygulama, bireysel ogretim,
beyin firtinasi

projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri,
gorsel ve videolar, ders
kitabi

ARA TATIL (8-12 NiSAN)




NISAN 15-19 Form islemleri ve model dogrulama 6.6.5. Model Dogrulama (Model Validation) | anjatim, arastirma, gésteri, Etkilesimli tahta veya
Nisan yapar. 6.6|:S. Istemci Tarafli Dogrulama (Client Side 6rnek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar,
Validation) uygulama, bireysel 6gretim, internet baglantisi,
beyin firtinasi kodlama editorleri,
gorsel ve videolar, ders
kitabi
NISAN 22'26 Etiket yardimcilarini (Tag Helpers) 6.7. Etiket Yardimilan (Tag Helper) Anlatim, arastirma, gosteri, Etkilesimli tahta veya 23 Nisan
Nisan kullanir. 6.7.1. Input Tag Helper Kullanimi ornek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar, Ulusal
Dogrulama iglemleri yapar. g;g Ilzitr):]l .I:g :gllp:rr &3:'2::::: uygulama, bireysel égretim, | internet baglantisi, Egemenlik
6:7:4: Validatioa TangeIper Kullanimi beyin firtinasi kgdlama eQit('ereri, ve Cocuk
Cocuk, insan sevgisi ve evrensellik E'(t);iel ve videolar, ders | Bayram
I |
NiSAN 29 Paket yoneticisini (Nuget) kullanir. 6.8. Paket Yoneticisi (NuGet) Anlatim, arastirma, gsteri, Etkilesimli tahta veya
Nisan-3 6.8.1. Paket Yoneticisi Araclari ornek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar,
May1s uygulama, bireysel 6gretim, | internet baglantisi,
beyin firtinasi kodlama editorleri,
gorsel ve videolar, ders
kitabi
MAYIS 6-10 Entity Framework Core ile veri tabani 69 Ent[ty Framework Core ile Veri Taban Anlatim, arastirma, gosteri, Etkilesimli tahta veya
Mayis islemlerini yapar. Islemleri . ornek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar,
6.9.1. Ent!ty Framework Core Kurulumu uygulama, bireysel dgretim, internet baglantisi,
6.9.2. Entity Framework Core DbContext beyin firtinasi kodlama editérleri
Sinii gorsel ve videolar, ders
kitabi
MAYIS &/Iga-lé Entity Framework Core ile veri tabani ggi En:':y Eramewort gore I'\D/lt_)Se:_Ozelllgl Anlatim, arastirma, gosteri, Etkilesimli tahta veya 19 Mayis
y islemlerini yapar. 6'9'5' Egt:ty F:ngxg:k Cg:g V(Ie?iraEII(cI):rie ornek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar, Ataturk't
A'ta'tU'rk(;.U gﬁ]gﬁncede yer alan temel fikirler uygulama, bireysel ogretim, internet baglantisi, Anma,
beyin firtinasi kodlama editorleri, Genglik ve

gorsel ve videolar, ders
kitabi

Spor Bayrami




MAYIS 20-24

Entity Framework Core ile veri tabani

3.6.1. 6.9.6. Entity Framework Core Veri

Anlatim, arastirma, gdsteri,

Etkilesimli tahta veya

Mayis islemlerini yapar. Alma ve LINQ Sorgulari . ornek olay, soru-cevap, projeksiyon, bilgisayar,
6.9.7. Entity Framework Core Veri uygulama, bireysel égretim, | internet baglantisi,
Guncelleme beyin firtinasi kodlama editorleri,
gorsel ve videolar, ders
kitabi
MAYIS 27-31 Entity Framework Core ile veri tabani 6.9.8. Entity Framework Core Veri Silme Anlatim, arastirma, gosteri, Etkilesimli tahta veya
Mayis 6.9.9. Entity Framework Core Veri Tabani

islemlerini yapar.

iliskileri
2.D6nem 2.Sinav

ornek olay, soru-cevap,
uygulama, bireysel 6gretim,
beyin firtinasi

projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri,
gorsel ve videolar, ders
kitabi

2.Sinav

HAZIRAN | 37
Haziran

Web servislerini kullanir.
Yayinlama (Publish) islemini yapar.

6.10. Yayinlama (Publish) islemleri
6.10.1. Calisma Zamanina Bagh Yayinlama
6.10.2. Bagimsiz Yayinlama

Anlatim, arastirma, gosteri,
ornek olay, soru-cevap,
uygulama, bireysel dgretim,
beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri,
gorsel ve videolar, ders
kitabi

HAZIRAN | 10-14
Haziran

Web servislerini kullanir.
Yayinlama (Publish) islemini yapar.

6.10.3. Windows ile IS Sunucuda
Yayinlama

6.10.4. Web Servisler

6.10.5. Web Servis Cesitleri

6.10.6. Web Servisler Katmanli Mimari

Anlatim, arastirma, gosteri,
ornek olay, soru-cevap,
uygulama, bireysel dgretim,
beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri,
gorsel ve videolar, ders
kitabi

e  Bu plan Mesleki ve Teknik Egitim Genel Miidiirliigii ile Talim Terbiye Kurulunun yayinladigi Cergeve Ogretim Programi ve Ders Bilgi Formlarina gére hazirlanmistir.
e Atatlrkgilik konulari ile ilgili olarak Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 2104 ve 2488 sayil Tebligler Dergisinden yararlaniimistir.
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